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IMAGINE CUP

Imagine Cup jest największym konkursem technologicznym na świecie, w którym biorą udział studenci z przeszło  
100 krajów. Turniej rozwija ich wyobraźnię, kreatywność oraz pasję w zakresie nowoczesnych technologii. Celem 
tej  inicjatywy jest  jednocześnie  inspirowanie  młodych  ludzi  do  wykorzystania  nowych  technologii  na  rzecz 
rozwiązywania istotnych problemów współczesności. Dla uczestników Imagine Cup udział w międzynarodowym 
konkursie jest doskonałą okazją do rozwijania umiejętności oraz poznania nowych ludzi. 

MICROSOFT CHESS CLUB 

Imagine Cup to również szansa dla najzdolniejszych młodych programistów na odkrycie nowych zainteresowań.  
W  tym  roku  podczas  pikniku,  który  jest  organizowany  dla  uczestników  Imagine  Cup,  w  ramach  atrakcji 
dodatkowych, nie zabrakło szachów. Program Microsoft Chess Club przedstawiał się następująco:





SYMULTANA  Z  ARCYMISTRZEM  DARIUSZEM  ŚWIERCZEM



Arcymistrz Dariusz Świercz rozegrał 53 partie z 29 zawodnikami. Uczestnicy posiadali prawo do ponownego  
rozpoczęcia  partii  w  przypadku  zbyt  szybkiego   zakończenia  gry.   Świercz  zanotował  fantastyczny  wynik,  
przegrywając zaledwie jedną partię, jedną remisując i wygrywając resztę  (+51, =1, -1).

      Na zdjęciu (na czerwono) jedyny zwycięzca symultany, reprezentant Kuby i Wenezueli (jednocześnie) Mr David.

Program Microsoft Chess Club odbywał się w całości na świeżym powietrzu, na łonie przyrody

Przeciwnikami polskiego arcymistrza były tęgie głowy z całego świata, reprezentanci: Ekwadoru, Holandii, Chin, 
Polski, Stanów Zjednoczonych, Indii, Boliwii, Grecji, Rosji, Ukrainy, Malezji, Bułgarii, Wenezueli, Meksyku itd.



SOLVING  Z  ARCYMISTRZEM  PIOTREM MURDZIĄ

Arcymistrz w rozwiązywaniu zadań Piotr Murdzia (w biało-czerwonych barwach), w  asyście udzielającego symultanę 
arcymistrza Dariusza Świercza 

Poniżej  prezentujemy zestaw zadań szachowych przygotowanych przez pięciokrotnego mistrza  świata,  Piotra 
Murdzię, dla uczestników Imagine Cup 2010. Zachęcam do sprawdzenia swoich umiejętności.



IMAGINE CUP
chess solving event

Name: Total time used: 


Score:


*we wszystkich zadaniach białe zaczynają i dają mata w 2 posunięciach.

Problem № 1

1.?

Problem № 2

1.?

Problem № 3

1.?

Solution (1): Solution (2): Solution (3):

Problem № 4

1.?

Problem № 5

1.?

Problem № 6

1.?

Solution (4): Solution (5): Solution (6):





Uczestnicy  Microsoft  Chess  Club  oprócz  symultany  i  rozwiązywania  zadań  szachowych  mieli  możliwość 
szybkiego podszkolenia  swoich umiejętności w bezpośrednim treningu z Wojciechem Gryciukiem (Dyrektorem 
Biura PZSzach), Piotrem Murdzią (Szefem Wyszkolenia PZSzach) i  Wojciechem Przybylskim (Specjalistą ds. 
Promocji i Marketingu PZSzach). 

opracowanie: 
Wojciech Przybylski 
Warszawa, 13.07.2010 r.


